
Unterrichtseinheit

05 Leons Identität

Schule mit Games gestalten NRW – Demokratie und Teilhabe spielend fördern
Wirtschaft-Politik/Gesellschaftskunde, Klasse 8
Unterrichtseinheit: Wo ist Leon? – Neue Rechte und die Identitäre Bewegung I und II



Bildquelle: Webseite 
„Leons Identität“ 
(https://leon.nrw.de/)
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Eine vermisste Person finden
Bildquelle: Webseite 
„Leons Identität“ 
(https://leon.nrw.de/)



Bildquelle: Leons Identität (2020, Ministerium des Innern NRW / btf)
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Bildschirmaufnahme von Leons Identität (2020, Ministerium des Innern NRW / btf), 
https://youtu.be/AK_8DCkdsxM



W – nach vorne gehen

A – nach links bewegen

S – nach hinten gehen

D – nach rechts bewegen Strg – ducken

Mausklick – etwas über 
Gegenstände erfahren, sie 
benutzen oder kombinieren

Bildquelle: Leons Identität (2020, Ministerium des Innern NRW / btf)



Aufgabe

Leon ist verschwunden! Finde heraus, was passiert ist. Spiele „Leons Identität“ – bis zum Telefonat. 
Notiere auf dem Notizblock links die Hinweise, die du findest. Notiere rechts die Informationen, die du durch sie erhältst.

Bildquelle: Leons Identität (2020, Ministerium des Innern NRW / btf)



Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH | Zentrum für didaktische Computerspielforschung | Schule mit Games gestalten NRW

Notizblock
Bildquelle: Leons Identität (2020, Ministerium des Innern NRW / btf)



Quelle: bpb – Die Identitäre Bewegung, was ist das? 
(https://youtu.be/u26cMCOaYlg)



Aufgabe

Recherchiere zur Identitären Bewegung anhand von mindestens zwei Quellen. 
Halte Informationen stichpunktartig auf der Mindmap fest.

Bildquelle: Leons Identität (2020, Ministerium des Innern NRW / btf)



Bildquellen: Leons Identität (2020, Ministerium des Innern NRW / btf) / Webseite „Leons Identität“ (https://leon.nrw.de/)
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Reflexion
Bildquellen: Leons Identität (2020, Ministerium des Innern NRW / btf) / Webseite „Leons Identität“ (https://leon.nrw.de/)
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